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Resumo: O crescente interesse sobre a utilizacdo de jogos, brinquedos e
brincadeiras no universo da educacdo tem suscitado a necessidade de
aprofundamento nessa area. As praticas pedagogicas utilizadas na atualidade néo
se diferem das utilizadas a décadas atras, porém o perfil do aluno mudou bastante,
sendo assim h& necessidade do corpo docente buscar novas estratégias, métodos e
ferramentas a fim de tornar sua aula mais atrativa. O principal objetivo deste trabalho
foi 0 de analisar se sdo realizadas atividades ladicas no cotidiano escolar de escolas
publicas e particulares da cidade de Montes Claros, no ensino fundamental. Para tal,
utilizamos pesquisa descritiva, estudo de caso, pesquisa de campo, quantitativa e
revisdo bibliografica. O estudo em questdo nos leva a refletir e perceber que nosso
corpo docente, normalmente, ndo possui conhecimento necessario para praticar o
ensino ladico no processo ensino-aprendizagem. Apesar da maioria dos
entrevistados responderem que tém conhecimento e o utiliza as praticas ludicas,
guando questionados das formas e métodos que utilizam para a sua aplicacéo,
verificamos que as informacdes passam a ser confusas e desconexas.
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Introducéo

O principal objetivo deste trabalho foi o de analisar se sdo realizadas atividades
ludicas no cotidiano escolar de escolas publicas e particulares da cidade de Montes
Claros, no ensino fundamental. Para tanto, percebe-se que a educacéo é o processo
de aprendizagem do aluno, que é definido por (BESSA 2011 P.14 apud FERREIRA,
1999) como sendo “o aprendizado; ato ou efeito de aprender; tomar conhecimento
de; reter na memadria mediante o estudo, a observacdo ou a experiéncia. Alguns
fatores fazem com que esse processo de ensino / aprendizagem torne-se
desgastante e desmotivador para todos os membros participantes. A falta de
recursos para exercer as suas atividades, os baixos salérios, a falta de capacitacéo
dos profissionais, a falta de incentivos aos profissionais que acarretam acomodacao
por parte do corpo docente, no qual ministram suas aulas sem buscar novas
maneiras, novos formatos, uma didatica que traga o aluno para perto de si.

Santos (2010, p. 11) aborda essa questao afirmando que,
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os docentes apresentam-se interesses e habilidades na aplicacao do lidico
e reconhecem-se os beneficios do lddico para o0 processo ensino-
aprendizagem e que por falta de capacitacdo profissional encontram-se
dificuldades para correlacionar o lidico com os contetidos curriculares e
conclui-se com a descrigcao de varios beneficios.

Para Santos, et al (2011, p.14),

haveria um ganho qualitativo na formacédo do educador se 0 mesmo em sua
grade curricular, além da formacdo teérica e a formacdo pedagdgica
houvesse também a formacédo lUdica, pois muitos educadores acreditam
gue esse seria 0 grande avanco para o terceiro milénio.

Sao vérios os estudiosos que defendem a préatica do ludico no processo ensino
aprendizagem. Para Crepaldi 2010, apud Piaget, 1978 “o jogo, ou atividade ludica, &
fundamental no desenvolvimento cognitivo do ser humano”. Olivera e Bazon (2009)
demonstram que “preocupa-nos por um lado o descrédito com que 0s jogos ainda
sdo tratados, fruto da banalizagdo e superficializagdo de muitas defesas
inadvertidas. Por outro lado, reconhecemos a existéncia de uma crenca exacerbada
neles, como capazes de produzir por si mesmos, desenvolvimentos e
aprendizagens.”

Sendo assim, independente da raca e ocupacdo social as brincadeiras estao
presentes na vida das criancas desde o inicio de suas vidas, dessa forma as
discussbes desse artigo pretendem elucidar algumas informacdes a respeito das
atividades ladicas no cotidiano escolar e analisar a percepcdo, preparacdo e
capacitacao do corpo docente na utilizacdo do ludico como prética de ensino.

Materiais e Métodos

Utilizamos como procedimentos metodologicos a pesquisa descritiva, pois a mesma
visa descrever as particularidades e caracteristicas de um dado grupo ou fato.
Quanto aos procedimentos técnicos utilizaremos o Estudo de Caso, pois trata de
uma estratégia de pesquisa com dados existentes através da qual o pesquisador se
concentra sobre um caso, geralmente escolhido por seu carater considerado tipico.
A elaboracao deste trabaho é produto de uma pesquisa de campo, pois fizemos
essa coleta de dados, utilizando um questionario estruturado que foi respondido
pelos professores das redes de educacdo publicas e particulares ns cidade de
Montes Claros. Através de uma revisao de literatura, buscamos discutir com alguns
autores, temas relacionados ao objeto dessa pesquisa. Posteriormente os dados
coletados foram tabulados utilizando a planilha eletrénica MS-Excel, com a finalidade
de comparar os seus resultados e buscar indicios sobre a utilizagdo do ensino ludico
como ferrameta no processo de ensino aprendizagem da pratica docente, através de
uma analise quantitativa.

Resultados e Discussao

Percebemos que na pesquisa em questdo o tempo médio dos entrevistados em
trabalho na docente representam 13,04 anos 0 que mostra a experiéncia desses
educadores na conducdo das respostas aos questionamentos feitos. Do total de
entrevistados, 60% trabalham somente no segmento de ensino publico e 31% em



escolas particulares, sendo que 9% trabalham em ambos segmentos educacionais.
Destes 71% lecionam disciplinas ligadas ao ensino Fundamental Il e 29% trabalham
com o Ensino Fundamental I.

Ao serem questionados sobre desenvolverem atividades ludicas no seu cotidiano de
trabalho, 84% disseram que sim, executam essas atividades com frequéncia diaria
13% dos participantes, semanalmente 38%, mensalmente 20% e executam as vezes
29%. Os outros 16% dos entrevistados que dizem ndo aplicar atividades ludicas em
suas atividades diarias, ndo o fazem por ndo conhecer as formas para trabalhar com
0 método e por ndo achar que ajudaria no processo ensino-aprendizado (86%).
Quanto as praticas ludicas utilizadas por esses docentes, percebemos que 51%
utilizam de jogos e brincadeiras para inserir o ludico em suas atividades cotidianas.
Os outros 49% utiliza-se de outros artificios como: video, cruzadas, mdasica,
colagens, teatros, bingos, atividades recreativas, artes, computador / internet,
oficinas e xadrez.

Conclusodes

O estudo em questdo nos leva a refletir e perceber que nosso corpo docente,
normalmente, n&o possui conhecimento necessario para praticar o ensino ludico no
processo ensino-aprendizagem. Apesar da maioria dos entrevistados responderem
gue tém conhecimento e utiliza as préticas ladicas, quando questionados das formas
e métodos que utilizam para a sua aplicacdo, verificamos que as informacdes
passam a ser confusas e desconexas. Nao ha qualificacdo de nossos profissionais,
no que diz respeito a esse tema, e que tal assunto ndo é devidamente abrangido de
forma adequada na graduacdo, onde a pratica é citada, mas ndo se prepara 0S
profissionais a ponto dos mesmos ter seguranca em aplica-la em suas aulas de
forma eficaz e eficiente. Percebemos entdo, que torna-se necessario um
aprofundamento desse estudo visando estabelecer diretrizes basicas sobre a
insercao do ensino ladico no cotidiano escolar das escolas publicas e privadas.

Referéncias Bibliogréaficas

BESSA, V. H. Teorias da aprendizagem. Curitiba, Pr: IESDE, 2011.

CREPALDI, Roselene. Jogos, brinquedos e brincadeiras. Curitiba: IESDE, 2010.
OLIVEIRA, Francismar Neves de. BAZON, Fernanda Vilhena Mafra. (Re)

significando o ludico: jogar e brincar como espaco de reflexdo. Londrina :
EDUEL, 2009.

SANTOS, Santa Marli Pires dos. O Ludico na formacao do Educador. Petropolis,
RJ: Vozes, 2011.

SANTOS, Elia Amaral do Carmo. O lidico no processo de ensino-aprendizagem.
Assuncion, 2010. Disponivel em http://need.unemat.br/4_forum/artigos/elia.pdf.
Acesso realizado em 27/07/2015.



